Valkomna till Foraldrarad

» Information och gemensamma fragor.
Nya rektorn Nina Magnusson och
verksamhetschef Christina Kristiansson.

o Hur undervisar vi pa Arnljotskolan i matematik och teknik
utifran de nya tillaggen i laroplanen.




Datalogiskt tankande och
stegvisa instruktioner

Hur undervisar vi pa Arnljotskolan i matematik och teknik

utifran de nya tillaggen i laroplanen.




Kursplan Matematik
Centralt innehall ak 1-3 Algebra
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"Hur entydiga stegvisa instruktioner kan
konstrueras, beskrivas och foljas som grund for
programmering och symbolers anvandning vid
stegvisa instruktioner.” Lgr 11




Kommentarmaterial till kursplanen i
matematik, Skolverket
Algebra

“I omradet algebra ingar grunderna inom
programmering som innebar att eleverna ges

moijlighet att utveckla ett forhallningssatt till och J—
kunskaper om programmering.” o




Kommentarmaterial till kursplanen i

matematik, Skolverket

Programmering
“| arskurserna 1—-3 mota innehallet

Hur entydiga stegvisa instruktioner kan konstrueras,
beskrivas och foljas som grund for programmering.
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Skotverket

Genom innehallet symbolers anvandning vid stegvisa instruktioner
moter eleverna aven de symboler som utgor en del av det
programmeringssprak som eleverna senare kan mota.




Datalogiskt tankande och stegvisa
instruktioner

Forskaren Linda Mannila
"Datalogiskt tankande ar nagot som vi manniskor agnar oss at for

att gora det lattare for oss att dra sa stor nytta av datorerna som
mojligt.”

En uppsattning formagor och attityder som man kan trana genom
att programmera.



https://www.studentlitteratur.se/dill/app/#/exercise/36017-01_FavoMa2a_L_2/fafkomp002

Datalogiskt tankande

Seymour Papert

Myntade uttrycket Datalogiskt tankande 1980 i boken
“Mindstorm Children, Computers and Powerfull Ideas”




Logic Barefoot
predicting & analysing Computing

COMPUTING AT SCHOOL
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MIT i Boston USA modell

MIT i Boston USA har tagit fram en modell dar man lyfter fram
konstruktion, arbetssatt och ytterligare en dimension i form av tre
perspektiv.

Konstruktioner: Sekvens, slinga, parallellism, hdndelser, alternativ, operatorer och variabler.
Arbetssatt: Experimentera och repetera, testa och felséka, ateranvédnda och abstrahera.

Perspektiv:

Att uttrycka sig: inse att programmering ar ett verktyg for skapande.
Samarbeta: Ldgga mérke till styrkan i att skapa med och fér andra.
Ifragasatta: Kdnna sig stérkt att stélla fragor om vérlden.
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Vad innebar datalogiskt tankande och
stegvisa instruktioner for undervisningen i
matematik och teknik?

Vilka omraden behover vi undervisa i for att l1ara eleverna

“Hur entydiga stegvisa instruktioner kan konstrueras, beskrivas och
féljas som grund fér programmering och symbolers anvandning vid
stegvisa instruktioner.”




Monster m

En del av datalogiskt tankande handlar om monster,
monsterigenkanning och upprepning av monster.

sekvens
Nar man gor nagot i sekvens sa innebar det att
man gor instruktionerna i tur och ordning efter varandra.

loop och slinga k.
Loop betyder att nagot gérs om och om igen. En loop ar nagot som
upprepas flera ganger.



https://www.studentlitteratur.se/dill/app/#/exercise/35985-01_FavoMa1a_L_2/fafkomp003

Stegvisa instruktioner

Att kunna skapa stegvisa instruktioner
och att kunna folja dem.

Alltsa att ge flera instruktioner efter
varandra som beskriver hur nagot ska
goras stegvis, i tur och ordning.



https://www.studentlitteratur.se/dill/app/#/exercise/35985-01_FavoMa1a_L_2/fafkomp004

Algoritm

En algoritm ar en uppsattning instruktioner
som skapas for att till exempel I0sa ett
problem eller forverkliga en idé och
beskriver exakt hur man ska ga tillvaga for
att [0sa detta.
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https://www.studentlitteratur.se/dill/app/#/exercise/36017-01_FavoMa2a_L_2/fafkomp006
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Symboler i instruktioner

Det kan handla om att anvanda bilder som visar i
vilken ordning nagonting ska ske.

En av de forsta symboler som ar enkel att
anvanda ar en pil.

Med hjalp av pilarna kan man latt ova pa
riktningar, hoger, vanster, upp, ner, fram och bak.




Sortera efter villkor

Att kunna sortera efter egenskap ar viktigt i
programmering for att senare kunna sortera
efter villkor.

Villkor gor att man kan fa programmet att gora ett av tva olika val.
Om nagot hander S& ska datorn gora sa har Annars gor nagot annat
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Programmering

Jobbar man med programmering blir man ocksa
battre pa att tanka datalogiskt. Da kan vi ge
stegvisa instruktioner for hur den ska forflytta sig.
T ex att ga fem steg framat, svang hoger.

Felsokning, bugg
Nar det blir fel i instruktionerna. Att vi tankt fel eller gett fel instruktion. Att

vara exakta nar vi gor vara steg for steg instruktioner och att felsoka ar en
viktig del i programmeringen.



https://www.studentlitteratur.se/dill/app/#/exercise/36017-01_FavoMa2a_L_2/fafkomp005

Programmera mera, UR skola

| UR:s programserie Programmera mera,
hittar vi goda exempel pa hur vi kan

jobba med de har begreppen i teknik- och ™\
matematikundervisningen. A - E

PROGRAMMERA MERA

https://urskola.se/Produkter/196673-Programmera-mera/Visa-alla



https://urskola.se/Produkter/196673-Programmera-mera/Visa-alla

Tack for ikvall

Vi avslutar kvallen med lite dansprogrammering :-)




